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In diesem Dokument findest du:

Tipps fur die Ratsel des Escape Games

Wenn ihr beim Ratseln einfach nicht weiter kommt, hat die Spielleitung die
Maoglichkeit Tipps zum jeweiligen Ratsel vorzulesen, um euch zu helfen.
Hier findet die Spielleitung formulierte Tipps, die so vorgelesen werden
konnen.

Dabei gibt es zu jedem Ratseln mind. 1 kleinen und mind. 1 groRen, sehr
hilfreichen Hinweis. Entweder es wird nur einer der Tipps vorgelesen oder
mehrere, je nach Einschatzung durch die Spielleitung.

A kleiner Tipp/Hinweis

"groRer Tipp/Hinweis"

Musterlosung fur die Ratsel und Codes

Wenn ihr gar nicht mehr weiter kommt oder im Nachhinein nachschauen
wollt, was bei dem jeweiligen Réatsel eigentlich raus kam, konnt ihr bzw. die
Spielleitung in der Musterlosung spicken.

Aber ACHTUNG! nur nach unten scrollen hier im Dokument, wenn ihr auch
die Losung sehen wollt. Wenn ihr nur Tipps wollt dann vorsichtig mit

diesem Dokument umgehen und nur die ersten Seiten, auf denen ihr die
Tipps findet, ansehen.
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Hier findet ihr die Ubersicht zu allen Ratseln.

Die Tipps findet ihr weiter unten hier im Dokument.

Wenn ihr hier auf das passende Rétsel in der Ubersicht klickt, landet ihr direkt auf der
Seite fur die Tipps und Hinweise fir genau das Ratsel. D.h. ihr misst nicht die anderen
Tipps und Hinweise anschauen und sehen sondern kénnt direkt zum passenden Tipp
navigieren. Damit wird euch nicht zu viel verraten. Auf der Seite der Tipps konnt ihr
direkt hierher zuriick navigieren, indem ihr auf "Ratsellbersicht" klickt

4 Bilder Beine im Bus
. : Gruppen-
"ODE Der VCP
CODE puzzle
CODE Quiz
Kreuzwort-
.. Der Kompass
ratsel
Zahlen- Verrutschte
kombination Welt




Legende: Zuruck zur
9 : X 'Kleiner Tipp/Hinweis" Ritseliibersicht

@ "Groler Tipp/Hinweis"

4 Bilder - was haben sie "
gemeinsam?

Schaut euch sowohl jedes Bild einzeln an, aber auch alle

@ vier jeweils gleichzeitig.
&

\ Die weillen Felder unter den jeweiligen 4 Bildern sind die
Felder fir die Buchstaben des gesuchten Begriffes.
D.h. 1 weilRes Feld = 1 Buchstabe.

Teilweise ist der gesuchte Begriff, direkt der Begriff,
welchen die jeweiligen Bilder zeigen.

Die Farbig markierten Buchstabenfelder sind wichtig fir die
Losung des Codes auf Seite drei von Code 1. Tragt dort die
jeweiligen Buchstaben ein (unter den farbigen Markierungen
findet ihr Zahlen die den Ort der gesuchten Buchstaben
anzeigen).

Die Buchstaben ergeben die ersten drei Ziffern des
Zahlenschlosses.

Tipps zu den schwereren der Bilderrétsel:

4 Bilder-Ratsel zweite Seite Code 1 links oben:
"Im Casino seht ihr einen Spiel- "
"Geld kann man abheben am Geld- "

4 Bilder-Ratsel zweite Seite Code 1 rechts oben:
"Stau im Stral3en- "

"Die Stral3en- s-Ordnung"



D Zurick zur
N 'Kleiner Tipp/Hinweis" Ratselilibersicht

@ "Groler Tipp/Hinweis"

Legende:

-\—

Beine im Bus @

Bedenkt wie viele Beine ein Mensch (2), wie viele Beine eine Katze (4) oder
wie viele Beine eine Spinne (8) hat.
Denkt daran den Busfahrer mitzurechnen.

Geht Schritt fiir Schritt durch den Text. Schreibt immer wenn jemand
zusteigt auf, wie viele Beine dazu kommen. Schreibt immer neu auf wie
viele Beine noch im Bus sind, wenn jemand ausgestiegen ist.

Die Zahl die ihr herausfindet, sind die letzten beiden Ziffern des
Zahlencodes

Hier der modifizierte Text, der nur Personen und Tiere enthalt die nicht
mehr aus dem Bus aussteigen, die jeweilige Anzahl der Beine in
Klammern:

Zu Beginn der Busfahrt sitzt nur der Busfahrer Jens (2) mit seiner zahmen
Hausspinne Tusnelda (8) im Bus. An der ersten Bushaltestelle steigt
Annegret (2) mit ihrem Mann Heinz (2) in den Bus ein. Die beiden bleiben
auch bis zur Endhaltestelle sitzen. An der zweiten Bushaltestelle steigt
Gerd (2) mit seinen Toéchtern Hanna (2) und Anna (2) ein. Bei der
nachsten Haltestelle steigt Lenchen (2) mit ihren zwei Hunden (2x4) und
einer Katze (4) in den Bus ein. Ronald (2) steigt ein. An Haltestelle fiinf
steigt eine Schulklasse mit vier Schiilern (4x2) und einem Lehrer (2) ein.
Der Schiiler Achim hat heimlich seine beiden Hamster (2x4) mit in den
Bus geschmuggelt. Heimlich rennt noch eine kleine Maus (4) durch die
Bustir nach innen.
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N 'Kleiner Tipp/Hinweis" Ratseliibersicht

@ "Groler Tipp/Hinweis"

Legende:

a Klickt euch einfach durch. Wenn ihr etwas falsch zugeordnet
O habt macht das nichts. Probiert das jeweilige Puzzleteil
\ einer anderen Kategorie zuzuordnen, wenn es dann richtig

ist verschwindet es auch.

Beachtet beim Rechnen die "Punkt vor Strich Regel”. Das
heillt Mal und Geteilt wird zuerst gerechnet und erst danach
kommt Plus- und Minus-Rechnen.

Was in Klammern steht wird trotzdem zuerst gerechnet.

Die ersten drei Ziffern des Zahlencodes sind das Ergebnis
des Rechenratsels auf dem Bild, welches erscheint, wenn ihr
die Begriffe (Puzzleteile) den Kategorien richtig zugeordnet
habt.
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N "Kleiner Tipp/Hinweis'

@ "Groler Tipp/Hinweis"

Legende:

Ratsellbersicht

Die letzten beiden Ziffern der Jahreszahl sind die
letzten beiden Ziffern des Zahlencodes

lhr diirft gerne die Jahreszahl im Internet
nachschauen. Gebt doch einfach "Griindung VCP"
in eine Online-Suchmaschine ein.

Oder schaut im Blauen Buch auf Seite 26 nach.
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Legende: 0 Zuruck zur
9 : X 'Kleiner Tipp/Hinweis" Ritseliibersicht

@ "Groler Tipp/Hinweis"

Beantwortet die gestellten Quizfragen. Der jeweilige
Buchstabe der richtigen Antwort ist wichtig fiir die Losung
des Zahlencodes.

Jeder Buchstabe steht fiir eine Ziffer im Zahlencode.

Der Buchstabe aus Frage 1 steht dabei fir die erste Ziffer
usw.

Es hat also nichts mit einem Wort oder ahnlichem zu tun,
was raus kommen wiirde.

Die Buchstaben stehen fiir die Zahl, welche sie im
Alphabet haben (wiirde man durchzahlen).

Beispiel: A =1
B =2 usw.
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@ "Groler Tipp/Hinweis"

Legende:

Kreuzwortratsel
Wenn ihr rechts unten auf den blauen Kreis mit dem Haken
A klickt, wird euch angezeigt was ihr schon richtig
\ eingegeben habt. Die richtigen Begriffe erscheinen grin,

die Falschen rot.

Wenn ihr bei einem Begriff nicht weiter kommt, versucht
einen nahe gelegenen Begriff zu |I6sen und so Buchstaben
fur den Begriff schon mal herauszufinden.

Das "Losungswort" des Kreuzwortratsels sind die ersten
beiden Ziffern des Zahlencodes

Ihr diirft gerne, wenn ihr gar nicht weiterkommt, versuchen
im Internet die Losung der Fragen zu suchen.
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@ "Groler Tipp/Hinweis"

Der Kompass

Die drei Ziffern des Zahlenschlosses stehen fiir die
Gradanzahl, welche Norden auf dem Kompass hat.

ACHTUNG! Norden hat zwei verschiedene Gradzahlen. Fur
das Zahlenschloss braucht ihr die Gradzahl mit 3 Ziffern.

Wenn ihr nicht weiterkommt einfach mal im Internet
nachschauen nach der Gradzahl von Norden ;)
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@ "Groler Tipp/Hinweis"

Legende:

Zahlenkombination

Um das Ratsel zu I6sen, habt ihr drei Stellen des

Zahlenschlosses die ihr erraten misst. Links stehen die

@ Hinweise dazu. Es miissen teilweise mehrere Hinweise
A zusammen betrachtet werden, um auf die Lésung zu

\ kommen

Die drei Ziffern, die ihr im Ratsel herausbekommt, sind
die ersten drei Ziffern des digitalen Zahlenschlosses.

Jede Ziffer kommt nur einmal vor. Das heil3t, wenn ihr
eine Ziffer bereits fest an einer Stelle stehen habt,
kommt sie an einer anderen Stelle nicht mehr vor.

Die Ziffern 3, 6 und 0 kommen an gar keiner Stelle
im Code vor.

Die Ziffer 7 ist eine der Ziffern des Codes und
steht nicht an letzter der drei Positionen.

Die Ziffer 4 steht an dritter Stelle.




0 Zuruck zur

Legende: N "Kleiner Tipp/Hinweis" Ratseliibersicht

@ "Groler Tipp/Hinweis"

Der Hinweis "Jedoch ist deine Welt um 2 Stellen weiter
verschoben worden" bezieht sich auf die Buchstaben im
Alphabet

Die beiden Buchstaben-Reihen sind die Ziffern nur
ausgeschrieben. Nur eben verandert.

Beispiel: 2->ZWEI

Du musst um das Ratsel zu I6sen die Buchstaben
anschauen und im Alphabet 2 Buchstaben nach hinten
gehen.

Beispiel: D wird zu B
Cwirdzu A
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i, Fir den ersten Code misst ihr 2 verschiedene Ratsel [6sen.
Nur beide Lésungen gemeinsam ergeben den fiinfstelligen

Code des digitalen Zahlenschlosses.

4 Bilder - was haben sie gemeinsam?

Die jeweils 4 Bilder haben etwas gemeinsam. Findet das passende Wort.
(Umlaute bleiben so z.B. A=A)
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Beine im Bus?

Zu Beginn der Busfahrt sitzt nur der Busfahrer Jens mit seiner zahmen Hausspinne
Tusnelda im Bus. An der ersten Bushaltestelle steigt Annegret mit ihrem Mann Heinz in
den Bus ein. Die beiden bleiben auch bis zur Endhaltestelle sitzen. An der zweiten
Bushaltestelle steigt Gerd mit seinen Téchtern Hanna, Anna, und Annika ein. Kurz bevor
die Turen schlieBen, kommt der kleine Timmy angerannt und springt noch schnell in den
Bus hinein. Bei der nachsten Haltestelle steigen Anneliese und Herbert, sowie deren
Nachbarin Lenchen mit ihren zwei Hunden und ihren drei Katzen in den Bus ein. Eine
Haltestelle weiter steigt Annika aus, um zur Musikschule zu gehen und Ronald und Simon
steigen ein. Simon hat seine Ameisenfarm mit Zwolf Ameisen darin eingepackt.
Aulerdem schleichen sich zwei der Katzen durch die Tir und verlassen den Bus, ohne
dass Lenchen es merkt. An Haltestelle fiinf steigen Timmy und Simon mit seiner
Ameisenfarm wieder aus und eine Schulklasse mit Achtzehn Schiilern und zwei Lehrern
steigt ein. Der Schiler Achim hat heimlich seine beiden Hamster mit in den Bus
geschmuggelt. Bei der sechsten Haltestelle steigen Vierzehn der Schiler mit einem
Lehrer wieder aus. Heimlich rennen noch zwei kleine Mause durch die Bustir nach innen.
An der folgenden Bushaltestelle steigen Anneliese und Herbert wieder aus und eine der
Mause rennt wieder aus dem Bus heraus.

Die Tiren schlieBen sich und der Bus fahrt weiter. Jetzt steht er an der Ampel, die Tiiren
sind verschlossen.

Wie viele Beine befinden sich momentan im Bus? _




CODE 1




Der Code des zweiten digitalen Zahlenschlosses setzt sich
auch aus zwei Ratseln zusammen.

Gruppenpuzzle

Geht online auf die unten stehende Homepage und I6st das dortige
Ratsel. Wenn ihr das geldst habt, findet ihr Hinweise auf drei Ziffern des
Codes.

Link:

https://learningapps.org/watch?v=p47gxwtht21

Oder per QR-Code:

Der VCP

Findet heraus, wann (in welchem Jahr) der VCP gegriindet wurde.

197 3



https://learningapps.org/watch?v=p47gxwtht21

Entarprisa Ma

r-!e wﬂ"Y’* QUiZ

Der Code des dritten digitalen Zahlenschlosses bekommt ihr, wenn
ihr folgende Quizfragen beantworten konnt.
Wie ihr daraus auf den Code kommt miisst ihr selbst herausfinden.

Frage 1: Tiere Frage 2: Geschichte
Welcher Konig lieR das

Was sind Meerkatzen? M&rchenschloss "Neuschwanstein”
bauen?

T: Robben U: Vogel F: Ludwig II.‘ L: Josef I.

I: Fische D: Affen . H: Rudolf IV. A: Maximilian I.

Frage 3: Geografie Frage 4: Medizin

Auf welchem Kontinent leben Wie viele Knochen hat der -4
die meisten Menschen? menschliche Korper? ”

B: SUdamerika S: Afrika

E: Asien ‘ R: Europa

Frage 5: Im Labor
Welcher Rohstoff wird

hauptsachlich zur Herstellung
von Glas verwendet?

T: Quecksilber I: Eisen

H: Kalk A: Sand ‘




Der Code des vierten digitalen Zahlenschlosses setzt sich
auch wieder aus zwei Ratseln zusammen.

Kreuzwortratsel

Fir die ersten beiden Ziffern des Zahlenschlosses miisst ihr euer Pfadfinderwissen
beweisen und ein digitales Kreuzwortratsel [6sen.

Link:
https://learningapps.org/watch?v=pt64kz1jn21

Oder per QR-Code:

Losungswort Kreuzwortratsel:
21

Der Kompass

Beantwortet folgende einfache Frage fir die letzten drei Ziffern :

Wie viel ° (=Grad) hat Norden auf einem
Kompass?

= 360°



https://learningapps.org/watch?v=pt64kz1jn21

Enterprisa

Oh wow ihr habt es tatsachlich gleich geschafft. Euch fehlt nur
noch ein Zahlenschloss zum Sieg.

Jetzt kommen aber nochmal zwei besonders knifflige Ratsel
auf euch zu, die ihr fiir das letzte Schloss |6sen miisst.

Zahlenkombination

EQEd BEEB

Eine Ziffer ist korrekt und Eine Ziffer ist korrekt,
richtig positioniert aber falsch positioniert

EB O

Zwei Ziffern sind korrekt,
aber falsch positioniert

OEd

Nichts ist korrekt

Eine Nummer ist korrekt,
aber falsch positioniert

Verrutschte Welt

Das aller letzte Ratsel verlangt nochmal all eure Knobelfahigkeiten. Denkt gut nach,
was hier gemeint sein konnte.

Die letzten beiden Ziffern des Zahlenschlosses seht ihr hier unten
ausgeschrieben stehen.

Jedoch ist deine Welt um 2 Stellen weiter verschoben worden.

EINS €=GKPU _}
SECHS€=UGEIJIU ‘




Das Letzte Zahlenschloss.

Wenn ihr das geoffnet habt, habt ihr
gewonnen!

CODE 5

*Trommelwirbel*
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