
B A S I S P U N K T E  –  A B S O LU T E  N E U M I T G L I E D E R

J E D E S  N E U M I T G L I E D  B R I N G T  1  P U N K T.

F O R M E L :

A N Z A H L  N E U M I T G L I E D E R  =  B A S I S P U N K T E

B E I S P I E L :

S TA M M  G E W I N N T  1 8  N E U E  M I T G L I E D E R
→  1 8  P U N K T E

➡️  G R O S S E  S TÄ M M E  K Ö N N E N  I H R E  S TÄ R K E  A U S S P I E L E N
➡️  E I N FA C H ,  T R A N S PA R E N T,  L E I C H T  P R Ü F B A R

2️⃣  B O N U S P U N K T E  –  P R O Z E N T U A L E S  W A C H S T U M

Z U S ÄT Z L I C H  Z U  D E N  B A S I S P U N K T E N  G I B T  E S  B O N U S P U N K T E ,  W E N N  E I N  S TA M M  R E L AT I V  Z U  S E I N E R  G R Ö S S E  D E U T L I C H  W Ä C H S T.

B E R E C H N U N G  D E S  W A C H S T U M S

P R O Z E N T U A L E S  W A C H S T U M  =
( N E U M I T G L I E D E R  ÷  M I T G L I E D E R S TA N D  A M  0 1 . 0 1 . 2 0 2 6 )  ×  1 0 0

B O N U S S T U F E N  ( B E I S P I E L )
P R O Z E N T U A L E S  W A C H S T U M  B O N U S P U N K T E
A B  + 1 0  %  + 5  P U N K T E
A B  + 2 0  %  + 1 0  P U N K T E
A B  + 3 0  %  + 1 5  P U N K T E  ( O P T I O N A L )

➡️  D I E  B O N U S P U N K T E  K O M M E N  O N  T O P,  N I C H T  S TAT T  D E R  B A S I S P U N K T E .

3️⃣  K O N K R E T E  B E I S P I E L E  ( S E H R  P R Ä S E N TAT I O N S G E E I G N E T )
B E I S P I E L  A  –  K L E I N E R  S TA M M

S TA RT :  2 0  M I T G L I E D E R

N E U M I T G L I E D E R :  6

W A C H S T U M :  3 0  %

P U N K T E :

B A S I S P U N K T E :  6

B O N U S :  + 1 5
➡️  G E S A M T :  2 1  P U N K T E

B E I S P I E L  B  –  M I T T L E R E R  S TA M M

S TA RT :  6 0  M I T G L I E D E R

N E U M I T G L I E D E R :  1 2

W A C H S T U M :  2 0  %

P U N K T E :

B A S I S P U N K T E :  1 2

B O N U S :  + 1 0
➡️  G E S A M T :  2 2  P U N K T E

B E I S P I E L  C  –  G R O S S E R  S TA M M

S TA RT :  1 2 0  M I T G L I E D E R

N E U M I T G L I E D E R :  1 8

W A C H S T U M :  1 5  %

P U N K T E :

B A S I S P U N K T E :  1 8

B O N U S :  + 5
➡️  G E S A M T :  2 3  P U N K T E

➡️  A L L E  D R E I  S TÄ M M E  S I N D  K O N K U R R E N Z FÄ H I G ,  O B W O H L  S I E  S E H R  U N T E R S C H I E D L I C H  G R O S S  S I N D.



I N T E G R AT I O N  I N  D A S  P U N K T E S Y S T E M
S C H R I T T  1 :  B A S I S P U N K T E  N A C H  A LT E R S G E W I C H T U N G
J E D E S  N E U M I T G L I E D  B E K O M M T  S E I N  A LT E R S G E W I C H T  A L S  B A S I S P U N K T E :
W I W O  →  0 , 5  P U N K T E
P FA D I  /  R O V E R  →  1  P U N K T
F O R M E L :
B A S I S P U N K T E  =  Σ  ( A N Z A H L  N E U M I T G L I E D E R  P R O  A LT E R S G R U P P E  ×
G E W I C H T )
B E I S P I E L :
W I W O S :  4  →  4  ×  0 , 5  =  2  P U N K T E
P FA D I S :  6  →  6  ×  1  =  6  P U N K T E
R O V E R :  2  →  2  ×  1  =  2  P U N K T E
B A S I S P U N K T E  G E S A M T  =  1 0  P U N K T E
S C H R I T T  2 :  B O N U S P U N K T E  F Ü R  P R O Z E N T U A L E S  W A C H S T U M
B E R E C H N U N G  D E S  P R O Z E N T U A L E N  W A C H S T U M S  E R F O LG T  A U F  D I E
G E S A M T E  M I T G L I E D S Z A H L  D E S  S TA M M T E I L S  A B  P FA D F I N D E R * I N N E N S T U F E
+  W I W O S ,  O D E R  D U  K A N N S T  O P T I O N A L  N U R  D I E  P FA D I S  +  R O V E R  F Ü R  D A S
W A C H S T U M  N E H M E N ,  D A M I T  K L E I N E  A LT E R S G R U P P E N  N I C H T
Ü B E R B E W E RT E T  W E R D E N .
B O N U S P U N K T E  B L E I B E N  U N V E R Ä N D E RT :
+ 5  P U N K T E  A B  1 0  %  W A C H S T U M
+ 1 0  P U N K T E  A B  2 0  %  W A C H S T U M
H I N W E I S :  D I E  G E W I C H T U N G  W I R K T  N U R  A U F  D I E  B A S I S P U N K T E ,  N I C H T  A U F
D I E  B O N U S P U N K T E  →  V E R E I N FA C H T  D I E  R E C H N U N G .
3️⃣  B E I S P I E L  –  K O M B I N I E RT E  B E R E C H N U N G
S TA M M  X :
S TA RT B E S TA N D  5 0  M I T G L I E D E R
N E U M I T G L I E D E R :  W I W O S  4 ,  P FA D I S  6 ,  R O V E R  2  →  B A S I S P U N K T E  =  1 0
P R O Z E N T U A L E S  W A C H S T U M :  1 2  %  →  B O N U S  =  + 5  P U N K T E
G E S A M T P U N K T E  =  1 5  P U N K T E
S TA M M  Y  ( K L E I N E R  S TA M M ) :
S TA RT B E S TA N D  2 0  M I T G L I E D E R
N E U M I T G L I E D E R :  W I W O S  2 ,  P FA D I S  4  →  B A S I S P U N K T E  =  2 × 0 , 5  +  4 × 1  =  6
P U N K T E
W A C H S T U M :  3 0  %  →  B O N U S  =  + 1 5  P U N K T E
G E S A M T P U N K T E  =  2 1  P U N K T E
✅  E R G E B N I S :
K L E I N E  S TÄ M M E  M I T  H O H E R  P R O Z E N T U A L E M  W A C H S T U M  H A B E N  C H A N C E N
G R O S S E  S TÄ M M E  P R O F I T I E R E N  V O N  A B S O LU T E N  Z A H L E N
G E W I C H T U N G  N A C H  A LT E R S G R U P P E N  S O R G T  D A F Ü R ,  D A S S  F O K U S  A U F
P FA D I S / R O V E R  B L E I B T,  W I W O S  A B E R  N I C H T  K O M P L E T T  I G N O R I E RT  W E R D E N


	BASISPUNKTE – ABSOLUTE NEUMITGLIEDER
	JEDES NEUMITGLIED BRINGT 1 PUNKT.
	FORMEL:
	ANZAHL NEUMITGLIEDER = BASISPUNKTE
	BEISPIEL:
	STAMM GEWINNT 18 NEUE MITGLIEDER → 18 PUNKTE
	➡️ GROSSE STÄMME KÖNNEN IHRE STÄRKE AUSSPIELEN ➡️ EINFACH, TRANSPARENT, LEICHT PRÜFBAR
	2️⃣ BONUSPUNKTE – PROZENTUALES WACHSTUM
	ZUSÄTZLICH ZU DEN BASISPUNKTEN GIBT ES BONUSPUNKTE, WENN EIN STAMM RELATIV ZU SEINER GRÖSSE DEUTLICH WÄCHST.
	BERECHNUNG DES WACHSTUMS
	PROZENTUALES WACHSTUM = (NEUMITGLIEDER ÷ MITGLIEDERSTAND AM 01.01.2026) × 100
	BONUSSTUFEN (BEISPIEL) PROZENTUALES WACHSTUM BONUSPUNKTE AB +10 % +5 PUNKTE AB +20 % +10 PUNKTE AB +30 % +15 PUNKTE (OPTIONAL)
	➡️ DIE BONUSPUNKTE KOMMEN ON TOP, NICHT STATT DER BASISPUNKTE.
	3️⃣ KONKRETE BEISPIELE (SEHR PRÄSENTATIONSGEEIGNET) BEISPIEL A – KLEINER STAMM
	START: 20 MITGLIEDER
	NEUMITGLIEDER: 6
	WACHSTUM: 30 %
	PUNKTE:
	BASISPUNKTE: 6
	BONUS: +15 ➡️ GESAMT: 21 PUNKTE
	BEISPIEL B – MITTLERER STAMM
	START: 60 MITGLIEDER
	NEUMITGLIEDER: 12
	WACHSTUM: 20 %
	PUNKTE:
	BASISPUNKTE: 12
	BONUS: +10 ➡️ GESAMT: 22 PUNKTE
	BONUS: +5
	INTEGRATION IN DAS PUNKTESYSTEM SCHRITT 1: BASISPUNKTE NACH ALTERSGEWICHTUNG JEDES NEUMITGLIED BEKOMMT SEIN ALTERSGEWICHT ALS BASISPUNKTE: WIWO → 0,5 PUNKTE PFADI / ROVER → 1 PUNKT FORMEL: BASISPUNKTE = Σ (ANZAHL NEUMITGLIEDER PRO ALTERSGRUPPE × GEWICHT) BEISPIEL: WIWOS: 4 → 4 × 0,5 = 2 PUNKTE PFADIS: 6 → 6 × 1 = 6 PUNKTE ROVER: 2 → 2 × 1 = 2 PUNKTE BASISPUNKTE GESAMT = 10 PUNKTE SCHRITT 2: BONUSPUNKTE FÜR PROZENTUALES WACHSTUM BERECHNUNG DES PROZENTUALEN WACHSTUMS ERFOLGT AUF DIE GESAMTE MITGLIEDSZAHL DES STAMMTEILS AB PFADFINDER*INNENSTUFE + WIWOS, ODER DU KANNST OPTIONAL NUR DIE PFADIS + ROVER FÜR DAS WACHSTUM NEHMEN, DAMIT KLEINE ALTERSGRUPPEN NICHT ÜBERBEWERTET WERDEN. BONUSPUNKTE BLEIBEN UNVERÄNDERT: +5 PUNKTE AB 10 % WACHSTUM +10 PUNKTE AB 20 % WACHSTUM HINWEIS: DIE GEWICHTUNG WIRKT NUR AUF DIE BASISPUNKTE, NICHT AUF DIE BONUSPUNKTE → VEREINFACHT DIE RECHNUNG. 3️⃣ BEISPIEL – KOMBINIERTE BERECHNUNG STAMM X: STARTBESTAND 50 MITGLIEDER NEUMITGLIEDER: WIWOS 4, PFADIS 6, ROVER 2 → BASISPUNKTE = 10 PROZENTUALES WACHSTUM: 12 % → BONUS = +5 PUNKTE GESAMTPUNKTE = 15 PUNKTE STAMM Y (KLEINER STAMM): STARTBESTAND 20 MITGLIEDER NEUMITGLIEDER: WIWOS 2, PFADIS 4 → BASISPUNKTE = 2×0,5 + 4×1 = 6 PUNKTE WACHSTUM: 30 % → BONUS = +15 PUNKTE GESAMTPUNKTE = 21 PUNKTE ✅ ERGEBNIS: KLEINE STÄMME MIT HOHER PROZENTUALEM WACHSTUM HABEN CHANCEN GROSSE STÄMME PROFITIEREN VON ABSOLUTEN ZAHLEN GEWICHTUNG NACH ALTERSGRUPPEN SORGT DAFÜR, DASS FOKUS AUF PFADIS/ROVER BLEIBT, WIWOS ABER NICHT KOMPLETT IGNORIERT WERDEN

